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Uvod 
IǊǾŀǘǎƪŀ ǎŜ ǳƪƭƧǳőƛƭŀ ǳ ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴǳ ƛƴƛŎƛƧŀǘƛǾǳ 5ŀōŀǊ ό.ŜōǊŀǎύ ƪƻƧŀ ǇǊƻƳƛőŜ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪǳ ƛ Ǌŀőǳƴŀƭƴƻ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŜ ƳŜŚǳ ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀ ƛ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΣ ŀƭƛ ƛ ǳ ǑƛǊƻƧ 

ƧŀǾƴƻǎǘƛΦ {ǳŘƧŜƭƻǾŀƴƧŜƳ ǳ ƴƧƻƧ ȌŜƭƛƳƻ ǳőŜƴƛŎƛƳŀ ǇƻƪŀȊŀǘƛ Řŀ Ǌŀőǳƴŀƭƻ ƴƛƧŜ ǎŀƳƻ 

ƛƎǊŀőƪŀ Ȋŀ ŘǊǳǑǘǾŜƴŜ ƳǊŜȌŜ ƛƭƛ ƎƭŜŘŀƴƧŜ ŦƛƭƳƻǾŀ ƴŜƎƻ ƛȊǾƻǊ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƘ ƭƻƎƛőƪƛƘ 

ȊŀŘŀǘŀƪŀ ƪƻƧƛ ǳőŜƴƧŜ ƛ ǊŀȊǾƻƧ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀƴƧŀ őƛƴŜ ȊŀƴƛƳƭƧƛǾƛƧƛƳ ƛ 

ŘƛƴŀƳƛőƴƛƧƛƳΦ 

5ŀōŀǊ ƧŜ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴ ƪŀƪƻ ōƛ ǎŜ ǎǾƻƧ ŘƧŜŎƛ ƻƳƻƎǳŏƛƭƻ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƴƧŜ ƪǊƻȊ 

online natjecaƴƧŜΣ ƪƻƧŜ ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ƴƛȊŀ ƛȊŀȊƻǾƴƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ƻǎƳƛǑƭƧŜƴƛƘ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ 

ǎǘǊǳőƴƧŀƪŀ ƛȊ ǇŜŘŜǎŜǘŀƪ ȊŜƳŀƭƧŀΦ 

bŀǘƧŜŎŀƴƧŜ ƧŜ ȊŀǇƻőŜƭƻ нллпΦ ǳ [ƛǘǾƛ ǎŀ ттф ǳőŜƴƛƪŀΣ ŀ нлмрΦ ǳƪƭƧǳőƛǾŀƭƻ ƧŜ рр 

ȊŜƳŀƭƧŀ ǘŜ ǾƛǑŜ ƻŘ мΦлллΦллл ǎǳŘƛƻƴƛƪŀΦ tǊƛƳƧŜǊƛŎŜ ǘŜ ƎƻŘƛƴŜ ƧŜ ǳ [ƛǘǾƛ ǎǳdjelovalo 

нп тлф ǳőŜƴƛƪŀΣ ǳ !ǳǎǘǊƛƧƛ мт спмΣ ǳ WǳȌƴƻŀŦǊƛőƪƻƧ wŜǇǳōƭƛŎƛ ну рпоΣ {ƭƻǾŜƴƛƧƛ нп 

мруΣ ¢ŀƧǾŀƴǳ нт усп ǘŜ ǳ CǊŀƴŎǳǎƪƻƧ őŀƪ опп фтс ǳőŜƴƛƪŀΦ 

5ŀōŀǊ ǳƪƭƧǳőǳƧŜ ƴƛȊ ǇǊŜŘŀǾŀƴƧŀ ƛ ǊŀŘƛƻƴƛŎŀ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ ƛ ǳőƛǘŜƭƧŜ ǘƛƧŜƪƻƳ ŎƛƧŜƭŜ 

ƎƻŘƛƴŜ ǘŜ ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴƻ ƻƴƭƛƴŜ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŜ ǳ ǎǘǳŘŜƴƻƳ ǎǾŀƪŜ ƎƻŘƛƴŜΦ hǊƛƎƛƴŀƭŀƴ 

naziv je BebrasΣ Ǒǘƻ ǳ ǇǊƛƧŜǾƻŘǳ Ȋƴŀőƛ ŘŀōŀǊΦ {ǘǊŀƴƛŎŜ ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴƻƎ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀ 

su http://bebras.orgΣ ŀ ƘǊǾŀǘǎƪƻ ǎƧŜŘƛǑǘŜ Ƴǳ ƧŜ ƴŀ ǇƻǊǘŀƭǳ ucitelji.hr. 

hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀ Ȋŀ IǊǾŀǘǎƪǳ ƧŜ ǳŘǊǳƎŀ ά{ǳǊŀŘƴƛŎƛ ǳ ǳőŜƴƧǳέ ǳȊ ǇƻŘǊǑƪǳ 

IǊǾŀǘǎƪƻƎ ǎŀǾŜȊŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛőŀǊŀ ƛ ±ƛǎƻƪƻƎ ǳőƛƭƛǑǘŀ !ƭƎŜōǊŀΣ CARNeta, CROZ-a te 

Ministarstva znanosti i obrazovanja. 

tǊǾƻ ƳŜŚǳƴŀǊƻŘƴƻ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŜ 5ŀōŀǊ ƻŘǊȌŀƴƻ ƧŜ ǳ IǊǾŀǘǎƪƻƧ ǳ ǘƧŜŘƴǳ ƻŘ тΦ Řƻ 

11. studenog 2016. U Hrvatskoj je natjecanje organizirano na CARNetovom 

ǎǳǎǘŀǾǳ [ƻƻƳŜƴΣ ǳȊ ƻōŀǾŜȊƴǳ ǳǇƻǊŀōǳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛőƪƻƎ ƛŘŜntiteta u sustavu 

AAI@EduHǊΦ ¦őŜƴƛŎƛ ǎǳ ǎŜ ƴŀǘƧŜŎŀƭƛ ǳ ƧŜŘƴƻƧ ƻŘ ǇŜǘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŀΥ 

¶ aƛƪǊƻ5ŀōŀǊ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ мΦ ƛ нΦ ǊŀȊǊŜŘŀ h~Σ 

¶ aƛƭƛ5ŀōŀǊ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ оΦ ƛ пΦ ǊŀȊǊŜŘŀ h~Σ 

¶ Yƛƭƻ5ŀōŀǊ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ рΦ ƛ с ǊŀȊǊŜŘŀ h~Σ 

¶ aŜƎŀ5ŀōŀǊ Ȋŀ ǳőŜƴƛƪŜ тΦ ƛ уΦ ǊŀȊǊŜŘŀ ƛ 

¶ GigaDabar za ǳőŜƴƛƪŜ ǎǾƛƘ ǊŀȊǊŜŘŀ ǎǊŜŘƴƧŜ ǑƪƻƭŜΦ 

http://bebras.org/
http://ucitelji.hr/


   
 

¦ŘǊǳƎŀ α{ǳǊŀŘƴƛŎƛ ǳ ǳőŜƴƧǳάΣ IǊǾŀǘǎƪŀΣ нлмсΦ  

bŜƻǾƛǎƴƻ ƻ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧƛΣ ǳőŜƴƛŎƛ ǎǳ ƳƻǊŀƭƛ 

ǊƛƧŜǑƛǘƛ мр ƛȊŀȊƻǾƴƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀ ǳȊ 

ǾǊŜƳŜƴǎƪƻ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŜ ƻŘ пр ƳƛƴǳǘŀΦ 

5ŀ ƧŜ 5ŀōŀǊ ǾƛǑŜ ƻŘ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀΣ ǇƻƪŀȊŀƻ ƧŜ 

ƛ ōǊƻƧ ǇǊƛƧŀǾƭƧŜƴƛƘ Ǒƪƻƭŀ ƛ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƛǊŀƴƛƘ 

ǳőŜƴƛƪŀΦ {ǳŘƧŜƭƻǾŀƭƻ ƧŜ őŀƪ нлф ǑƪƻƭŀΣ ƛ 

рфнт ǎǳŘƛƻƴƛƪŀΣ őƛƳŜ ǎƳƻ Ǉƻǎǘŀƭƛ ƧŜŘƴŀ ƻŘ 

ƴŀƧǳǎǇƧŜǑƴƛƧƛƘ ȊŜƳŀƭƧŀ ǳ ǇǊǾƻƧ ƎƻŘƛƴƛ 

ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀ όǳȊ {!5Σ wǳǎƛƧǳ ƛ bƧŜƳŀőƪǳύΦ 

hǾƻƎƻŘƛǑƴƧŜ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŜ 5ŀōŀǊ ƻōƛƭƧŜȌƛƭŀ ƧŜ 

impozantna brojka od 5927 sudionika, a 

ǊŜȊǳƭǘŀǘƛ ǎǳ ǾƛǑŜ ƴŜƎƻ ȊŀŘƻǾƻƭƧŀǾŀƧǳŏƛΦ 

hŘ нрр ǳőŜƴƛƪŀ ǳƪƭƧǳőŜƴƛƘ ǳ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧǳ aƛƪǊƻ5ŀōŀǊΣ ƴŀƧōƻƭƧƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƧŜ ƛȊƴƻǎƛƻ 

мп ōƻŘƻǾŀ όƻŘ ƳƻƎǳŏƛƘ мрύΣ ƻŘƴƻǎƴƻ фоΦоо҈ ǊƛƧŜǑŜƴƻǎǘƛΦ ¦ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧƛ aƛƭƛ5ŀōŀǊ 

ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƭƻ ƧŜ тто ǳőŜƴƛƪŀΣ ŀ ƴŀƧōƻƭƧƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƛȊƴƻǎƛƻ ƧŜ мнΦфн ōƻŘƻǾŀΣ ƻŘƴƻǎƴƻ 

86.13%. S oōȊƛǊƻƳ Řŀ ǎǳ ƻǾƻ ƴŀǑƛ ƴŀƧƳƭŀŚƛ ǎǳŘƛƻƴƛŎƛ όǳőŜƴƛŎƛ ǊŀȊǊŜŘƴŜ ƴŀǎǘŀǾŜύ 

ƛȊƴƛƳƴƻ ǎƳƻ Ǉƻƴƻǎƴƛ ƴŀ ŀƴƎŀȌƳŀƴ ƴƧƛƘƻǾƛƘ ǳőƛǘŜƭƧƛŎŀ ƛ ƘǊŀōǊƻǎǘ ǳőŜƴƛƪŀ Řŀ ǎŜ 

upuste u ovakvu vrstu izazova. 

¦őŜƴƛŎƛ ǾƛǑƛƘ ǊŀȊǊŜŘŀ h~ ǇƻƪŀȊŀƭƛ ǎǳ ǾŜƭƛƪ ƛƴǘŜǊŜǎ Ȋŀ ƻǾƻ 

natjecanje. U kategoǊƛƧƛ Yƛƭƻ5ŀōŀǊ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƭƻ мфун ǳőŜƴƛƪŀΣ ŀ 

ǳ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧƛ aŜƎŀ5ŀōŀǊ мсфп ǳőŜƴƛƪŀΦ bŀƧōƻƭƧƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǳ 

kategoriji KiloDabar iznosio je 12 bodova odnosno 80%, dok u 

ƪŀǘŜƎƻǊƛƧƛ aŜƎŀ5ŀōŀǊ ōƛƭƧŜȌƛƳƻ ƴŀƧōƻƭƧƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΣ ǊƛƧŜǑŜƴƻǎǘ 

100%. Najstarija kategorija, GigaDŀōŀǊΣ ƛƳŀƭŀ ƧŜ фсл ǳőŜƴƛƪŀ ǳȊ ƴŀƧōƻƭƧƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ 

od 14 bodova, odnosno 93.33%. 

{Ǿƛ ǎǳŘƛƻƴƛŎƛ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀ ȊŀǎƭǳȌŜƴƻ ǎǳ Řƻōƛƭƛ ŘƛǇƭƻƳŜ 

Ȋŀ ǎǳŘƧŜƭƻǾŀƴƧŜ ƛ ǎǾƻƧŜ ǇǊǾŜ ōŜŘȌŜǾŜ ǳ [ƻƻƳŜƴǳΦ 

Oni najbolji (10% najboljih u svakoj kategoriji i 

svakom razredu) dobili su i diplome za izniman 

ǳǎǇƧŜƘ ƴŀ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧǳ ƛ Ȋƭŀǘƴƛ ōŜŘȌΦ 

¦ ǇƻȊŀŘƛƴƛ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŀ ōƛƻ ƧŜ ǾŜƭƛƪ ōǊƻƧ ǳőƛǘŜƭƧŀ ƛ 

nastavnika ς ǾƻƭƻƴǘŜǊŀΣ ƪƻƧƛ ǎǳ ōƛƭƛ ȊŀŘǳȌŜƴƛ Ȋŀ ǎǾŜ 

radnje kako bi samo natjecanje proteklo bez 
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ǇƻǘŜǑƪƻŏŀΦ bƧƛƘƻǾ ǎŜ Ǉƻǎŀƻ ǎŀǎǘƻƧŀƻ ƻŘ ǇǊŜǾƻŚŜƴƧŀΣ ƻbjave zadataka na 

ŘǊǳǑǘǾŜƴƛƳ ƳǊŜȌŀƳŀΣ ǇǊƛǇǊŜƳŀƴƧŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƛƧŀ Ȋŀ ƴŀǎǘŀǾƴƛƪŜΣ ƻŘŀōƛǊŀ ƛ ŘƻŘŀǘƴŜ 

prilagodbe zadataka, kreiranja kolegija u Loomenu, unosa pitanja u Loomenu, 

pisanja i snimanja uputa za prijave, odgovaranja na prijave, odgovaranja na 

pitanja, ǇǊǳȌŀƴƧŀ ǇƻƳƻŏƛ ǇǊƛ ǇǊƛƧŀǾƛ ǳ [ƻƻƳŜƴΣ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƴƧŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀΣ ǊŀőǳƴŀƴƧŀ 

Ǉƻǎǘƻǘŀƪŀ ƛ ǇǊƻǎƧŜƪŀΣ ǇǊŜōǊƻƧŀǾŀƴƧŀ ƛƳŜƴŀΣ ŘƛȊŀƧƴƛǊŀƴƧŀ ōŜŘȌŜǾŀ ƛ ŘƛǇƭƻƳŀΣ ǊǳőƴŜ 

dƻŘƧŜƭŜ ōŜŘȌŜǾŀ Ȋŀ ƴŀƧōƻƭƧƛƘ мл҈... ½ŀǇǊŀǾƻΣ ǊŀŘƛƭƻ ǎŜ ōŀǑ ǎǾŜ Řŀ ƴŀǘƧŜŎŀƴƧŜ ōǳŘŜ 

izazov svim sudionicima natjecanja i da svi budu zadovoljni svojim radom i 

ǊŜȊǳƭǘŀǘƛƳŀΗ {Ǿƛ ǎǳ ƻƴƛ ƴŀƎǊŀŚŜƴƛ ōŜŘȌŜƳ ǎ ƴŀǘǇƛǎƻƳ bŀƧ5ŀōǊƻ¦őƛǘŜƭƧΦ 

WƻǑ ƧŜŘƴƻƳ ȊŀƘǾŀƭŀ ǳőŜƴƛŎƛƳŀΣ ǳőƛǘŜƭƧƛƳŀΣ ƴŀǎǘŀǾƴƛŎƛƳŀΣ ǎǳǊŀŘƴƛŎƛƳŀΧ ǎǾƛƳŀ 

ƪƻƧƛ ǎǳ Řŀƭƛ ǎǾƻƧ ŘƻǇǊƛƴƻǎ Řŀ 5ŀōŀǊ ǳǎǇƧŜǑƴƻ ȊŀȌƛǾƛ ǳ IǊǾatskoj. 

 

 

 

tƻǎŜōƴƻ ǎŜ ȊŀƘǾŀƭƧǳƧŜƳƻ ƪƻƭŜƎŀƳŀ !ƴŘǊŜƧǳ .ǊƻŘƴƛƪǳ ƛȊ {ƭƻǾŜƴƛƧŜ ƛ ƻǎƴƛǾŀőƛŎƛ 

Dabra, Valentini Dagiene iz Litve koji su nam pomogli da dovedemo Dabar u 

Hrvatsku, ǎƴŀŚŜƳƻ ǎŜ ǳ ǇǊǾƻƧ ƎƻŘƛƴƛ ǘŜ ǇƻǎǘƛƎƴŜƳƻ ƻǾŀƪƻ ƭƛƧŜǇŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘŜΦ 
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Programski odbor Dabra 2016. 

Lidija KraƭƧΣ 5ŀǊƛƧŀ 5ŀǎƻǾƛŏ wŀƪƛƧŀǑƛŏΣ {ŀƴƧŀ tŀǾƭƻǾƛŏ ~ƛƧŀƴƻǾƛŏΣ ±Ŝǎƴŀ ¢ƻƳƛŏΣ 

Karolina BrlekƻǾƛŏ ƛ {ŀƴŘŀ ~ǳǘŀƭƻΦ 

 

Organizacijski odbor Dabra 2016. 

LǾŀƴŀ ½ƭŀǘŀǊƛŏΣ aƛǊƴŀ DǊōŜŎΣ aƛǊŜƭŀ tǳǑƪŀǊƛŏΣ 5ŀǊƪŀ {ǳŘŀǊŜǾƛŏΣ bƛƪƻƭƛƴŀ .ǳōƛŎŀΣ 

Predrag BrƻŚŀƴŀŎΣ 5ŀǊƪƻ wŀƪƛŏΣ DƻǊŘŀƴŀ {ƻƪƻƭΣ DƻǊŘŀƴŀ [ƻƘŀƧƴŜǊΣ IǊǾƻƧŜ ~ƛƳƛŏΣ 

±ŀƭŜƴǘƛƴŀ tŀƧŘŀƪƻǾƛŏΣ ±ƭŀǘƪŀ WŜǊŀǎΣ aŀǊƛǎǘŜƭŀ wǳōƛŏΣ aƛƘŀŜƭŀ YŜƭŀǾŀΣ WǳŘƛǘŀ .ƻƧƛŏΣ 

.ƻƧŀƴŀ ¢ǊƛǾŀƴƻǾƛŏΣ aŀǊƛŎŀ WǳǊŜŎΣ !ƴǘƻƴŜƭŀ /Ȋǿȅƪ aŀǊƛŏΣ aƛƭŜƴŀ [ŀŎƻΣ  Ivana 

DǳƎƛŏΣ {ŀƴƧŀ WŀƴŜǑΣ aŀƧŀ YŀƭŜōƛŏΣ 7ǳǊŚŀ ¢ǊǳǇƛƴƛŏΣ {ƭŀŚŀƴŀ YǊƛǎǘŜƪ Benkus, Alma 

~ǳǘƻΣ bŀǘŀǑŀ .ŜƪΣ ±ƛƪǘƻǊƛƧŀ IǊȌƛŎŀΣ 9ƭŀ ±ŜȌŀΣ .Ǌŀƴƪŀ tŀǎǘǳƻǾƛŏΣ bƛƪƻƭŀ aƛƘƻőƪŀΣ 

WŀŘǊŀƴƪŀ /ŜǎŀǊŜŎΣ bŀǘŀǑŀ {alamon wŜōƛŏΣ LǾŀ aƛƘŀƭƛŎ YǊőƳŀǊΣ 5ŀƴƛƧŜƭ CƻǊƧŀƴΣ 

.ƛƭƧŀƴŀ {ǘƛǇŜǘƛŏΣ aŀƧŀ WǳǊƛŏ-Babaja, ¢ŀƳŀǊŀ ±ǳőƪƻǾƛŏΣ DƻǊŀƴ tƻŘǳƴŀǾŀŎΣ ¿ŜƭƧƪŀ 

.ŀōƛŏΣ [ƻǊŜŘŀƴŀ ½ƛƳŀ YǊƴŜƭƛŏΣ  5ŀƴƛŜƭŀ hǊƭƻǾƛŏΣ 5ǊŀȌŜƴŀ tƻǘƻőƪƛΣ bŀŘŀ .ƻȌƛŏŜǾƛŏΣ 

Jasmina Purgar, Daniela UsmianiΣ 5ŀƴƛŜƭ wŀƪƛƧŀǑƛŏ, Renata Harapin Mehkek i 

aŀǊƛƧŀ aŀƭƻőŀ. 

 

 

U nastavku objavljujemo sve zadatke s natjecanja Dabar 2016. godine. Uz svaki 

ȊŀŘŀǘŀƪ ƴŀȊƴŀőŜƴŀ ƧŜ ȊŜƳƭƧŀ ƴƧŜƎƻǾƻƎ ǇƻǊƛƧŜƪƭŀΦ 

{Ǿƛ ǎŀŘǊȌŀƧƛ ǳ ƻǾƻƧ ½ōƛǊŎƛ ȊŀŘŀǘŀƪŀ dostupni su pod Creative Commons licencom 

Imenovanje-Nekomercijalno-Dijeli pod istim uvjetima CC BY-NC-SA. 
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tŀǊƻǾƛ 
 

Oznaka zadatka 
2016-DE-09 

Zadatak ς ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
5ŀōǊƻǾƛ ǎƭŀȌǳ ǎƭŀƎŀƭƛŎǳΦ 5ƛƧŜƭƻǾƛ ǎƭŀƎŀƭƛŎŜ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǎǳ ƻōƭƛƪŀΦ 5Ǿŀ ŘƛƧŜƭŀ ƳƻƎǳ ǎŜ ǎƭƻȌƛǘƛ ǳ 

ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ǇŀǊΦ 

 

 

Pitanje 
YƻƧŀ ŘǾŀ ǇŀǊŀ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ ǎƭƻȌŜƴŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻΚ 

ŀύ ! ƛ .Σ / ƛ 5 
ōύ ! ƛ 5Σ . ƛ / 
Ŏύ ! ƛ /Σ . ƛ 5 

Odgovor  
c) A i C, B i D                        

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
½ŀŘŀƴƛƳ ŘƛƧŜƭƻǾƛƳŀ ƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ŦƻǊƳƛǊŀǘƛ ǾƛǑŜ ƻŘ ŘǾŀ ǇŀǊŀ ƛǎǘƻǾǊŜƳŜƴƻΦ 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
aƴƻƎƛ ƭƧǳŘƛ ǾƻƭŜ ƻǇǘƛƳƛȊƛǊŀǘƛ ǎǘǾŀǊƛΥ ǘǊőŀǘƛ Ǒǘƻ ƧŜ ōǊȌŜ ƳƻƎǳŏŜΣ ƴŀŏƛ ƴŀƧƪǊŀŏƛ ǇǳǘΣ ȊŀǊŀŘƛǘƛ ƴƻǾŎŀ Ǒǘƻ ƧŜ 

ǾƛǑŜ ƳƻƎǳŏŜΧΦΦƛƭƛ ǎƭƻȌƛǘƛ Ǒǘƻ ǾƛǑŜ ǇŀǊƻǾŀ ƻŘ ŘƛƧŜƭƻǾŀ ǎƭŀƎŀƭƛŎŜΦ !ƪƻ ǎǳ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƻǇǘƛƳƛȊŀŎƛƧŜ ŘƻǾƻƭƧƴƻ 

ǾŜƭƛƪƛΣ ǘŀƪƻ Řŀ ŏŜ ǊƧŜǑŜƴƧŜ ƛƳŀǘƛ Ǉǳƴƻ ƪƻǊŀƪŀ ƛƭƛ Ǉǳƴƻ ǇƻŘŀǘŀƪŀΣ ŘƻōǊŀ ƧŜ ƛŘŜƧŀ Ǉǳǎǘƛǘƛ Ǌŀőǳƴŀƭǳ Řŀ ƻƴƻ 

optimizira taj problem. 

U informatici postoje brojne metode optimizacƛƧŜΦ WŜŘƴŀ ƻŘ ƴƧƛƘ ƧŜ αǇƻƘƭŜǇƴŀά ƳŜǘƻŘŀΦ ½ŀ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ 

problema, samo poduzmi sljedŜŏƛ ƴŀƧōƻƭƧƛ ƪƻǊŀƪ ǘŀƪƻ Řŀ ƻƴ ŘŀƧŜ ƳŀƪǎƛƳǳƳ ǇƻōƻƭƧǑŀƴƧŀ ƪŀ ǊƧŜǑŜƴƧǳ ǳ 

danƻƳ ǎǘŀƴƧǳΣ ƳƻƳŜƴǘǳΦ ¦ ƻǾƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƭŀƪƻƳƛ ƪƻǊŀƪ ŏŜ ōƛǘƛ ǎƭŀƎŀƴƧŜ ǇŀǊŀ ƻŘ ŘǾŀ ŘƛƧŜƭŀ ƴŀ ƭƛƧŜǾƻΥ ǘŀ 

ŘǾŀ ŘƛƧŜƭŀ ǎƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ƛ ǘŀƧ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ƧŜŘƴƻ ǊƧŜǑŜƴƧŜΦ aŜŚǳǘƛƳ ƭŀƪƻƳƻǎǘ ǳ ǾŜŏƛƴƛ ǎƭǳőŀƧŜǾŀ ƴŜ ǇƻƳŀȌŜΦ 

hǎǘŀƭŀ ŘǾŀ ǎƛ ƴŜŏŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀǘƛΦ hŘŀōƛǊ ǎƭƧŜŘŜŏŜƎ ƴŀƧōƻƭƧŜƎ ƪƻǊŀƪŀ ŏŜ ǎǇǊƛƧŜőƛǘƛ ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧŜ ƴŀƧōƻƭƧŜƎ 

ǊƧŜǑŜƴƧŀΦ ¦ ƻǾƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ǘǊŜōŀǑ ǇǊƻƳƻǘǊƛǘƛ ǎǾŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǎǇŀƧŀƴƧŀ ǇŀǊƻǾŀ ƪŀƪƻ ōƛ ƻŘƭǳőƛƻ ƪƻƧƛ ǇŀǊƻǾƛ 

mogu biti spojeni. 
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tƻǘǊŀƎŀ Ǉƻ ƭƛǾŀŘƛ 
 

Oznaka zadatka 
2016-HU-02 

Zadatak - ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
aŀƭƛ ŘŀōǊƻǾƛ ǎŜ ƛƎǊŀƧǳ ǇƻǘǊŀƎŜ Ȋŀ ǇǊŜŘƳŜǘƛƳŀΦ  

tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ǇŜǘ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƴŀ ƭƛǾŀŘƛ ǇǊŜƳŀ 

ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘǳΦ  

tƻƪǊŀƧ ǎǾŀƪƻƎ ǇǊŜŘƳŜǘŀ όƻǎƛƳ ƧŜŘƴƻƎύ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ  ōƛƧŜƭƛ 

ǇŀǇƛǊ ǎŀ ǎƭƛƪƻƳ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧŜƎ ǎƭƧŜŘŜŏŜƎ ǘǊŜōŀ ǘǊŀȌƛǘƛΦ  

tǊƛƧŜ ƴŜƎƻ Ǒǘƻ ƪǊŜƴǳ ǳ ǇƻǘǊŀƎǳΣ ŘŀōǊƻǾƛ ŘƻōƛƧǳ ǇŀǇƛǊ ǎŀ ǎƭƛƪƻƳ ǇǊǾƻƎ ǇǊŜŘƳŜǘŀΦ 

Pitanje 
YƻƧŀ ƧŜ ǎƭƛƪŀ ǇǊǾƻƎ 

ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƻŘ ƪƻƧŜƎ 

ǎǳ ŘŀōǊƻǾƛ ƪǊŜƴǳƭƛ ǳ 

ǇƻǘǊŀƎǳΚ 

Odgovor  
Slika B) 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
Prvi predmet bi trebao biti crveni cvijet, jer su svi drugi predmeti prikazani na nekoj slici. 

Redoslijed je crveni cvijet ς jabuka ς ǑƛǑŀǊƪŀ ς Ȍǳǘƛ ŎǾƛƧŜǘ ς jagoda. 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
Struktura podataka koja se ovdje koristi zove se vezana lista ǳ ƪƻƧƻƧ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǇǊƻƛȊvoljno 

mnogo predmeta. Vezana lista je linearni skup podatkovnih elemenata koji se sastoje od svog 

ǎŀŘǊȌŀƧŀ ƛ ǇƻƪŀȊƛǾŀőŀ ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ŜƭŜƳŜƴǘΦ tǊǾƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀ ƭƛǎǘƛ ƧŜ ǾǊƭƻ ǾŀȌŀƴ ƧŜǊ ƭƛǎǘŀ ǇƻőƛƴƧŜ ƻŘ 

tog elementa ƛ ǎŀƳƻ ǇǊŜƪƻ ƴƧŜƎŀ ƳƻȌŜƳƻ Řƻŏƛ Řƻ ƻǎǘŀǘƪŀ ƭƛste. 

tǊŜŘƳŜǘƛ ǳ ƛƎǊƛ ǎǳ ǳ ƻōƭƛƪǳ ǾŜȊŀƴŜ ƭƛǎǘŜΦ {Ǿŀƪƛ ǇŀǇƛǊƛŏ ǳȊ ǇǊŜŘƳŜǘ ukazuje ƴŀ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ŜƭŜƳŜƴǘ 

ǳ ƭƛǎǘƛΦ 5ǊǳƎƛƳ ǊƛƧŜőƛƳŀΣ ǇǊŜŘƳŜǘƛ όŎǾiƧŜŏŜΣ ǾƻŏŜΣ ǑƛǑŀǊƪŜύ ǎǳ ǎŀŘǊȌŀƧƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀΣ ŀ ǇŀǇƛǊ ƧŜ 

ǇƻƪŀȊƛǾŀő ŜƭŜƳŜƴǘŀΦ 

hǾŜ ǎǘŀǾƪŜ ǎŀŘǊȌŜ ǎŀƳƻ ƧŜŘŀƴ ǇƻƪŀȊƛǾŀőΣ ǘŀƪo da je ǎŀƳƻ ǎƭƧŜŘŜŏƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǳ ƭƛǎǘƛ ǇƻȊƴŀǘΦ bŜ 

ǇƻǎǘƻƧƛ ǇƻƪŀȊƛǾŀő ƴŀ ǇǊŜǘƘƻŘƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

tǊŜŘƴƻǎǘ ǾŜȊŀƴŜ ƭƛǎǘŜ ƧŜ Ǒǘƻ ǇǊŜŘƳŜǘƛ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƘ ǾǊǎǘŀ ƛ ǾŜƭƛőƛƴŀ ƳƻƎǳ ōƛǘƛ ǇƻƘǊŀƴƧŜƴƛ ȊŀƧŜŘƴƻΣ 

ōŀǑ ƪŀƻ ǾƻŏŜ ƛ ŎǾƛƧŜŏŜ ǳ ƻǾƻƳ ȊŀŘŀǘƪǳ 
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.ŀƪƛƴƻ ǇǳǘƻǾŀƴƧŜ 
 

Oznaka zadatka 
2016-SK-06 

Zadatak ς prenesi na sliku 
.ŀƪŀ ȌƛǾƛ ǳ ƪǳŏƛŎƛ ƛ ǎǾŀƪŜ ǎǳōƻǘŜ ǇƻǎƧŜŏǳƧŜ ǎǾƻƧŜ ǳƴǳƪŜ ƪƻƧƛ ǎǘŀƴǳƧǳ ǳ ƧŜŘƴƻƳ ƻŘ ƳƴƻƎƛƘ 

stanova u zgradi. Uvijek ide istim putem: Znamo da uvijek posjeti fitnes centar, a prije njega 

predahne na klupi ispod stabla. Dok sjedi na klupi jede rolice koje je prije kupila u pekarnici. 

Na putu, nakon fitnes centra, ǇǊƻƭŀȊƛ ǇƻƪǊŀƧ ǑƪƻƭŜ ƛ ǘŀƳƻ ƴǳŘƛ ǾƻŏŜ ŘƧŜŎƛ ƪƻƧŀ ǎŜ ƛƎǊŀƧǳ ƴŀ 

ǑƪƻƭǎƪƻƳ ƛƎǊŀƭƛǑǘǳΦ ±ƻŏŜ ƪǳǇǳƧŜ ǳ ǘǊƎƻǾƛƴƛ ƪƻƧǳ ǇƻǎƧŜŏǳƧŜ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƻ ǇǊƛƧŜ ǇŜƪŀǊƴƛŎŜΦ L Řŀ ƴŜ 

zaboravƛƳƻΣ ƴŀ ǎŀƳƻƳ ǇƻőŜǘƪǳ ǎǾƻƎ ǇǳǘƻǾŀƴƧŀΣ ƴŀƪƻƴ ƛȊƭŀǎƪŀ ƛȊ ƪǳŏƛŎŜ ǳǾƛƧŜƪ ǇƻȊŘǊŀǾƛ 

susjede. 

Pitanje 
wŀȊƳƧŜǎǘƛ ƳƧŜǎǘŀ ƪƻƧŀ ōŀƪŀ ǇƻǎƧŜŏǳƧŜ ǳ ǇǊŀǾƛƭŀƴ 

ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ ǳ ǎƪƭŀŘǳ ǎ ǇǊƛőƻƳΦ 

 

Odgovor  
Pravilan redoslijed je: susjedi, trgovina, pekarnica, stablo, ŦƛǘƴŜǎ ŎŜƴǘŀǊΣ ǑƪƻƭŀΦ  

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
tǊŜǘǾŀǊŀƴƧŜ ƴŜƧŀǎƴƻƎ ƻǇƛǎŀ ƴƛȊŀ ŘƻƎŀŚŀƧŀ ǳ ǘƻőŀƴ ƭƻƎƛőŀƴ ǊŜŘƻǎƭƛƧŜŘ őŜǎǘƻ ƧŜ prvi zadatak koji 

programeri trŜōŀƧǳ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ǊŀȊǾƻƧŀ ƴŜƪƻƎ ǊŀőǳƴŀƭƴƻƎ ǇǊƻƎǊŀƳŀΦ ½ŀ ǊŀȊǾƻƧ 

programa trebaju informacije od ōǳŘǳŏƛƘ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀ, koji nerijetko vrlo nejasno i 

ȊōǊƪŀƴƻ ƻǇƛǎǳƧǳ ǎǾƻƧŜ ƛŘŜƧŜ ƻ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ǇǊƻƎǊŀƳ ǘǊŜōŀ ǊŀŘƛǘƛΦ {ǘƻƎŀ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊƛ ƳƻǊŀƧǳ ōƛǘƛ ǳ 

stanju takve opise pretvoriti u precizniji oblik. 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
redoslijed postupaka, poredak, slijed  
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.ǳōŀƳŀǊŀ 
 

Oznaka zadatka 
2016-SK-10 

Zadatak - ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
U nekim kvadratima tablice nalaze se bubamare i slova 
A, B, C i D.  
½ŀ ŘǾŀ ƪǾŀŘǊŀǘŀ ƪŀȌŜƳƻ Řŀ ǎǳ ǎǳǎƧŜŘƛ ŀƪƻ ƛƳŀƧǳ 
ȊŀƧŜŘƴƛőƪǳ ǎǘǊŀƴƛŎǳ ƛƭƛ ƪǳǘΦ  
¢ƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ǎǾŀƪƛ ƪǾŀŘǊŀǘ ƛƳŀ ƻǎŀƳ ǎǳǎƧŜŘŀΦ   
   

Pitanje 
YǾŀŘǊŀǘ ǎ ƪƻƧƛƳ ǎƭƻǾƻƳ ƛƳŀ ƴŀƧǾƛǑŜ ǎǳǎƧŜŘŀ 
bubamara?   
 

Odgovor  
a) A   
b) B   
c) C   
d) D   
 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
¢ƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ . 
MƻȌŜƳƻ ƛȊōǊƻƧƛǘƛ ōǳōŀƳŀǊŜ Ȋŀ ǎǾŀƪƛ ƪǾŀŘǊŀǘΦ   

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
¢ŀōƭƛŎŀ ƧŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ǊŜŘŀƪŀ ƛ ǎǘǳǇŀŎŀΦ 9ǾƻΣ Ƴƛ ǎƳƻ ǳ ǇƻǘǊŀȊƛ Ȋŀ ǾŜȊŀƳŀ ƛȊƳŜŚǳ 
pojedinih polja tablice. Pikseli slike bazirani su po uzoru na tablicu ς kao struktura podataka. 
Mnogi filteri u primjeni piksela slike u svojoj osnovi koriste informacije iz susjednih stanica. 
Ovisno o namjeni, definicija "stanica susjedsǘǾŀϦ ƳƻȌŜ ǎŜ Ȋƴŀǘƴƻ ǊŀȊƭƛƪƻǾŀǘƛ. 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
tablica, susjed u tablici, stanica susjedstva  
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YǳǇǳƧŜƳƻ ǇƻǾǊŏŜ 
 

Oznaka zadatka 
HR 2016-AT-01 

Zadatak - ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
¢ƻƳƻǾŀ ƳŀƧƪŀ ȌŜƭƛ ǇǊƛǇǊŜƳƛǘƛ ǾŜőŜǊǳΦ  

Yŀƪƻ ƧƻƧ ƴŜŘƻǎǘŀƧŜ ǊŀȊƴƻƎ ǇƻǾǊŏŀ ǇƻǑŀƭƧŜ ¢ƻƳŀ ǳ ǘǊƎƻǾƛƴǳΦ  

On  treba kupiti samo po jedno ǇƻǾǊŏŜ ƻŘ ǎǾŀƪŜ ǾǊǎǘŜ ƪƻƧŜ ƛƳŀ ǳ ǘǊƎƻǾƛƴƛ ƛ ƴƛƧŜŘŀƴ ŘǊǳƎƛ 

proizvod.  

.ǳŘǳŏƛ Řŀ ¢ƻƳƻǾŀ ƳƭŀŚŀ ǎŜǎǘǊŀ ƴŜ Ǿƻƭƛ Ȍǳǘǳ ƛ ƴŀǊŀƴőŀǎǘǳ ōƻƧu, ƴŜ ǘǊŜōŀ ƪǳǇƛǘƛ Ȍǳǘƻ ƛƭƛ 

ƴŀǊŀƴőŀǎǘƻ ǇƻǾǊŏŜ. 

wŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛ ǇǊƻƛȊǾƻŘƛ ƛ ŎƛƧŜƴŜΥ 

  
 

 

ƴŀǊŀƴőŀ 

11 zlatnika 

όǾƻŏŜΣ ƴŀǊŀƴőŀǎǘƻύ 

ǊŀƧőƛŎŀ 

2 zlatnika 

όǇƻǾǊŏŜΣ ŎǊǾŜƴƻύ 

crni kruh 

17 zlatnika 

όƪǊǳƘΣ ǎƳŜŚƛύ 

brokula 

3 zlatnika 

όǇƻǾǊŏŜΣ ȊŜƭŜƴƻύ 

 

 

 

 

 
 

kobasica 

19 zlatnika 

(meso, crveno) 

paprika 

5 zlatnika 

όǇƻǾǊŏŜΣ ȊŜƭŜƴƻύ 

mrkve 

13 zlatnika 

όǇƻǾǊŏŜΣ ƴŀǊŀƴőŀǎǘƻύ 

rotkvica 

7 zlatnika 

όǇƻǾǊŏŜΣ ōƛƧŜƭƻύ 



 

aƛƪǊƻ5ŀōŀǊ όǳőŜƴƛŎƛ мΦ ƛ нΦ ǊŀȊǊŜŘŀ h~ύ нлмсΦ 15 

Pitanje 
Yƻƭƛƪƻ ǾǊǎǘŀ ǇƻǾǊŏŀ ŏŜ ¢ƻƳ ƪǳǇƛǘƛ ƛ ƪƻƭƛƪƻ ŏŜ Ȋƭŀǘƴƛƪŀ ǇƻǘǊƻǑƛǘƛΚ 

!ύ ¢ƻƳ ŏŜ ƪǳǇƛǘƛ р ǾǊǎǘŀ ǇƻǾǊŏŀ ƛ ǇƻǘǊƻǑƛǘƛ ну ȊƭŀǘƴƛƪŀΦ 

.ύ ¢ƻƳ ŏŜ ƪǳǇƛǘƛ о ǾǊǎǘŜ ǇƻǾǊŏŀ ƛ ǇƻǘǊƻǑƛǘƛ мл ȊƭŀǘƴƛƪŀΦ 

/ύ ¢ƻƳ ŏŜ ƪǳǇƛǘƛ п ǾǊǎǘŜ ǇƻǾǊŏŀ ƛ ǇƻǘǊƻǑƛǘƛ мт ȊƭŀǘƴƛƪŀΦ 

5ύ ¢ƻƳ ŏŜ ƪǳǇƛǘƛ у ǾǊǎǘŀ ǇƻǾǊŏŀ ƛ ǇƻǘǊƻǑƛǘƛ тт ȊƭŀǘƴƛƪŀΦ 

 

Odgovor  
¢ƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ / 

¢ƻƳ ŏŜ ƪǳǇƛǘƛ  п ǾǊǎǘŜ ǇƻǾǊŏŀ όǊŀƧőƛŎǳΣ ōǊƻƪǳƭǳΣ ǇŀǇǊƛƪǳ ƛ ǊƻǘƪǾƛŎǳύ ƛ ǇƻǘǊƻǑƛǘƛ мт ȊƭŀǘƴƛƪŀΦ 

 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
¢ƻƳ ŏŜ ƪǳǇƛǘƛ п ǾǊǎǘŜ ǇƻǾǊŏŀΥ ǊŀƧőƛŎǳΣ ōǊƻƪǳƭǳΣ ǇŀǇǊƛƪǳ ƛ ǊƻǘƪǾƛŎǳΦ ¦ƪǳǇƴŀ ŎƛƧŜƴŀ ƻǾŜ п ǾǊǎǘŜ 

ǇƻǾǊŏŀ ƧŜ мт ȊƭŀǘƴƛƪŀΦ 

bŜŏŜ ƪǳǇƛǘƛ ƴŀǊŀƴőǳΣ ŎǊƴƛ ƪǊǳƘ ƛ ƪƻōŀǎƛŎŜ ƧŜǊ ƴƛǎǳ ǇƻǾǊŏŜΦ ¢ŀƪƻŚŜǊΣ ƴŜŏŜ ƪǳǇƛǘƛ ƳǊƪǾŜ ƧŜǊ ǎǳ 

ƴŀǊŀƴőŀǎǘƻ ǇƻǾǊŏŜΦ 

 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
¦ ōŀȊŀƳŀ ǇƻŘŀǘŀƪŀ ǎŜ őŜǎǘƻ ǇƻƘǊŀƴƧǳƧǳ ǾŜƭƛƪŜ ƪƻƭƛőƛƴŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀΦ Yŀƪƻ ōƛ ǇƻƧŜŘƛƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ 

ƛȊǾǳƪƭƛ ƛȊ ōŀȊŜ ǇƻŘŀǘŀƪŀΣ ƪƻǊƛǎǘƛƳƻ ǳǇƛǘŜΦ ¦Ǉƛǘƛ ǎŜ ǇƛǑǳ ŦƻǊƳŀƭƴƛƳ ƧŜȊƛƪƻƳ ƪŀƪƻ ōƛ Ǌŀőǳƴalo 

ƳƻƎƭƻ ǊŀȊǳƳƧŜǘƛ ƪƻƧŜ ǎǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴŜΦ 2Ŝǎǘƻ ǎŜ ǳ ǘŜ ǎǾǊƘŜ ƪƻǊƛǘƛ {v[ ό{ǘǊǳŎǘǳǊŜŘ vǳŜǊȅ 

Language ς {ǘǊǳƪǘǳǊƛǊŀƴƛ ǳǇƛǘƴƛ ƧŜȊƛƪύΦ ¦ ƴŀǑŜƳ ȊŀŘŀǘƪǳΣ {v[ ǳǇƛǘƛ Ȋŀ н ǊƧŜǑŜƴƧŀΣ ǘƧΦ ŎƛƧŜƭŜ ōǊƻƧƪŜ 

bi mogao izgledati ovako:  

SELECT Count(*) FROM products WHERE type = vegetable AND color NOT IN (yellow, orange); 

SELECT Sum(price) FROM products WHERE type = vegetable AND color NOT IN (yellow, 

orange); 

wŀőǳƴŀƭƻ ǊŀȊǳƳƛƧŜ ƻǾŜ ǳǇƛǘŜ ƛ ƳƻȌŜ ōǊȊƻ ƛȊǊŀőǳƴŀǘƛ ȌŜƭƧŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΣ őŀƪ ƛ ŀƪƻ ǎŜ ǊŀŘƛ ƻ Ƨŀƪƻ 

ǾŜƭƛƪƻƧ ƪƻƭƛőƛƴƛ ǇƻŘŀǘŀƪŀΦ  ¢ŀƪƻŚŜǊΣ {v[ ƧŜ ƭŀƪƻ őƛǘƭƧƛǾΥ  ƧŜȊƛƪ ǎŀŘǊȌƛ ǊƛƧŜőƛ ƪƻƧŜ ƻǇƛǎǳƧǳ ƪŀǘŜƎƻǊƛƧŜ 

ƪƻƧŜ ȌŜƭƛƳƻ ƛȊǾǳŏƛΦ 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
Baza podataka, upitni jezik 
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YǳǘƛƧŀ ǎƭŀǘƪƛǑŀ 
 

Oznaka zadatka 
2016 ς US ς 01    

Zadatak ς ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
5ŀōŀǊ ƧŜ Řƻōƛƻ Ǉǳƴƻ ǎƭŀǘƪƛǑŀΦ ¿Ŝƭƛ ƛƘ ǎǇǊŜƳƛǘƛ ǳ ƪǳǘƛƧǳ ǾƛǎƛƴŜ нт cm.  tƻǎƭŀƎŀƻ ƧŜ ǎǾŜ ǎƭŀǘƪƛǑŜ ǳ 

kutiju, ali sada ƴŜ ƳƻȌŜ ȊŀǘǾƻǊƛǘƛ ǇƻƪƭƻǇŀŎΦ 

Pitanje 
YƻƧƛ ǇŀƪŜǘƛŏ  ŘŀōŀǊ ǘǊŜōŀ ƛȊǾŀŘƛǘƛ ƛȊ ƪǳǘƛƧŜ ƪŀƪƻ ōƛ ƳƻƎŀƻ ȊŀǘǾƻǊƛǘƛ ǇƻƪƭƻǇŀŎΣ ŀ Řŀ ƪǳǘƛƧŀ ōǳŘŜ 

Ǉǳƴŀ ǎƭŀǘƪƛǑŀΚ 

 

   A) tortice (7 cm) 

   .ύ őƻƪƻƭŀŘŀ όо ŎƳύ  

   /ύ ǎƭŀǘƪŜ ǇƭƻőƛŎŜ όр ŎƳύ  

   5ύ ȌŜƭŜ ōƻƳōƻƴƛ όп ŎƳύ                                                                                               

   9ύ ȌǾŀƪŀŏŜ ƎǳƳŜ όр ŎƳύ 

   Cύ ǘǳǊǎƪƛ ǎƭŀǘƪƛǑƛ όс ŎƳύ 

 

Odgovor  
.ύ őƻƪƻƭŀŘŀ όо ŎƳύ 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
±ƛǑŀƪ ƛȊƴŀŘ ruba kutije je 3 cm. PaƪŜǘƛŏ őƻƪƻƭŀŘŜ ƧŜ ǳǇǊŀǾƻ о ŎƳΦ Kada ga uklonimo, u kutiju 

ǎǘŀƴŜ ƴŀƧǾƛǑŜ ƳƻƎǳŏŜ ǎƭŀǘƪƛǑŀ ƛ ǇƻƪƭƻǇŀŎ ǎŜ ƳƻȌŜ ȊŀǘǾƻǊƛǘƛΦ 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
¦ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛŎƛ ƧŜ ǾŀȌƴƻ ƻǇǘƛƳƛȊƛǊŀƴƧŜ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ bŜ ǊŀŘƛ ǎŜ ƻ ǘƻƳŜ ƪŀƪƻ ƴŜǑǘƻ ǊƛƧŜǑƛǘƛΣ ǾŜŏ kako 
ǇǊƻƴŀŏƛ ƴŀƧōƻƭƧƛ ƳƻƎǳŏƛ ƛǎƘƻŘΦ hǾŀƧ ȊŀŘŀǘŀƪ ƛƳŀ ƛ ǳǾƧŜǘ ƪƻƧƛ ǘǊŜōŀ ȊŀŘƻǾƻƭƧƛǘƛ ς stati u kutiju. 
LǎǇƛǘƛǾŀƴƧŜ ǳǾƧŜǘŀΣ őŜǎǘƻ ǎŜ ƪƻǊƛǎǘƛ ƛ ǳ ǇƻŘǊǳőƧǳ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧŀΥ ŀƪƻ ƧŜ ǳǾƧŜǘ ƛǎǇǳƴƧŜƴ ƻƴŘŀ ƛȊǾǊǑƛ 
ƧŜŘƴǳ ǊŀŘƴƧǳ ƛƴŀőŜ όŀƪƻ ǳǾƧŜǘ ƴƛƧŜ ƛǎǇǳƴƧŜƴύ ƛȊǾǊǑƛ ƴŜƪu drugu radnju 

 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
oǇǘƛƳƛȊƛǊŀƴƧŜΣ ǊƧŜǑŀǾŀƴƧŜ  ǇǊƻōƭŜƳŀ 
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YƭƧǳőŜǾƛ 
 

Oznaka zadatka 
2016-CZ-07 

Zadatak ς prenesi na sliku 
YƻƧƛ ƻŘ ƪƭƧǳőŜǾŀ ƳƻȌŜ ƻǘƪƭƧǳőŀǘƛ 

bravu? Izaberi jedan. 

Pitanje 
tƻǾǳŎƛ ƛȊŀōǊŀƴƛ ƪƭƧǳő ǳ ǇǊŀȊŀƴ 

kvadrat. 

Odgovor  

        

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 

   

WŜŘƛƴƻ ƻǾŀ ŘǾŀ ƪƭƧǳőŀ ƛƳŀƧǳ ƛǎǘƛ ƻōƭƛƪ ƪŀƻ ƻǘǾƻǊ ǳ ōǊŀǾƛΣ ŀƭƛ ǎŀƳƻ ƧŜŘŀƴ ƻŘ ƴƧƛƘ ƧŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛΦ 

bŀƪƻƴ ƻƪǊŜǘŀƴƧŀΣ ƪƭƧǳő ǎ ƭƛƧŜǾŜ ǎƭƛƪŜ ƴŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀ ƻǘǾƻǊǳ ǳ ōǊŀǾƛ όǎƭƛƪŀ ƛǎǇƻŘύΦ 

 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
5ŀ ōƛ ǊƛƧŜǑƛƻ ƻǾŀƧ ȊŀŘŀǘŀƪΣ ƳƻǊŀǑ ȊŀƳƛǎƭƛǘƛ ƪƻƧŜ ǎǾŜ ǇǊƻŎŜŘǳǊŜ ǘǊŜōŀ ǇǊƻǾŜǎǘƛ Řŀ ōƛ ǇǊƻǾƧŜǊƛƭƛ 

ƻŘƎƻǾŀǊŀ ƭƛ ƛȊŀōǊŀƴƛ ƪƭƧǳő ƻǘǾƻǊǳ ǳ ōǊŀǾƛΦ bƛƧŜ ŘƻǾƻƭƧƴƻ ǎŀƳƻ ǇǊƻǾƧŜǊƛǘƛ ƻōƭƛƪ ƪƭƧǳőŀΦ tƻǘǊŜōƴƻ 

ƧŜ ǊƻǘƛǊŀǘƛ ƪƭƧǳő ƻƪƻ ǾŜǊǘƛƪŀƭƴŜ ƻǎƛ ƛ ŀƴǘŜǊƻǇƻǎǘŜǊƛƻǊƴŜ ƻǎƛ όƻŘ naprijed prema natrag ).  

Prilikom programiranja robotske ruke, potrebno je zamisliti kako ju rotirati tako da pomakne 

ƻōƧŜƪǘ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ǇƻƭƻȌŀƧΦ tƻƪǊŜǘƛ ƘǾŀǘŀƭƧƪŜ ǊƻōƻǘǎƪŜ ǊǳƪŜ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƧǳ ǎŜ ǳ с ŘƛƳŜƴȊƛƧŀΣ 

3 za pozicioniranje u x, y i z osi i 3 za rotaciju oko x, y i z osi. U ovom zadatku, kad robot mora 

ƻǘǾƻǊƛǘƛ ōǊŀǾǳ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ ƪƭƧǳőΣ ƴŀƧǇǊƛƧŜ ƳƻǊŀ ǊƻǘƛǊŀǘƛ ƻƪƻ ǾŜǊǘƛƪŀƭƴŜ ƻǎƛΣ ƴŀƪƻƴ ǘƻƎŀ 

ƳƻǊŀ ǊƻǘƛǊŀǘƛ ƻƪƻ ǎŀƎƛǘŀƭƴŜ ƻǎƛ όǎ ŘŜǎƴŜ ƴŀ ƭƛƧŜǾǳ ǎǘǊŀƴǳύ ƛ ƴŀ ƪǊŀƧǳ ǎŜ ƳƻǊŀ ǇƻƳŀƪƴǳǘƛ ŘǳȌ 

sagitalne osi.  

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
procedura, prostorna slika, robotika 

  



 

aƛƪǊƻ5ŀōŀǊ όǳőŜƴƛŎƛ мΦ ƛ нΦ ǊŀȊǊŜŘŀ h~ύ нлмсΦ 18 

YǊǳȌƴƛŎŀ ƻŘ ǇƛƪǎŜƭŀ 
 

Oznaka zadatka 
2016-RU-03 

Zadatak ς ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
¢ŀƴƧŀ ƧŜ ƴŀŎǊǘŀƭŀ ƪǊǳȌƴƛŎǳ ǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Ȋŀ ƻōǊŀŘǳ ǎƭƛƪŀ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ Ƨǳ ƧŜ ǇƻǾŜŏŀƭŀ όȊǳƳƛǊŀƭŀύΦ 

¦ƻőƛƭŀ ƧŜ Řŀ ǎŜ ƪǊǳȌƴƛŎŀ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ƳŀƭƛƘ ƪǾŀŘǊŀǘƛŏŀΣ ǇƛƪǎŜƭŀΦ   

 

Pitanje 
Koji kvadrat od 9 piksela nije dio gornje slike?  

  

             

                                      A                    B                  C                   D  

Odgovor  
¢ƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ 5 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
Slike su sastavljene od piksela όȊŀǎƭƻƴǎƪƛƘ ǘƻőŀƪŀύΗ  {Ǿŀƪƛ ŎǊǘŜȌ ƴŀ ōƛƭƻ ƪƻƧƻƧ ǎƭƛŎƛ ǎŀőƛƴƧŜƴ ƧŜ ƻŘ 

linija koje su uzastopni niz piksela. Najbolji algoritam za crtanje linije je onaj koji ne preklapa 

ǇƛƪǎŜƭŜ ǳ ŘǾƛƧŜ ǳȊŀǎǘƻǇƴŜ ƭƛƴƛƧŜΦ bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǎŜ ƳƻȌŜ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻ ǇǊŜǇƻȊƴŀǘƛ ƪƻƧƛ ƧŜ dio 

ƪǊǳȌƴƛŎŜ ǇƻƎǊŜǑŀƴ ǳƻőŀǾŀƴƧŜƳ ǇƻƴƻǾƭƧŜƴƛƘ ǇƛƪǎŜƭŀ ǳ ŘǾƛƧŜ ǳȊŀǎǘƻǇƴŜ ƭƛƴƛƧŜΦ   

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
pƛƪǎŜƭƛΣ ƪǊǳȌƴƛŎŜΣ ŎǊǘŀƴƧŜ ƭƛƴƛƧŜ   
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¢ƪƻ ƧŜ ƴŀƧƎƭŀǎƴƛƧƛΚ 
 

Oznaka zadatka 
2016-SK-01 

Pitanje 
YƻƧƛ ƧŜ ƻŘ őŜǘƛǊƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀ 

ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ƴŀ ƴŀƧǾŜŏǳ ƎƭŀǎƴƻŏǳΚ 

 

 

 

 

 

Odgovor  
 

 

 

 

 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
¢ƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ /Σ ƧŜǊ ƧŜ ƪƭƛȊŀő ƎƭŀǎƴƻŏŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴ ƴŀ ƎƻǘƻǾƻ ƳŀksƛƳǳƳΦ ¦ƻőƭƧƛǾƻ ƧŜ Řŀ ǎǳ 

ƪƭƛȊŀőƛ ǎǾƛƘ ƻǎǘŀƭƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ƛƭƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƛ ƴŀ ƳŀƴƧǳ Ǝƭŀǎƴƻŏǳ  ƛƭƛ ƧŜ ȊǾǳƪ ƛǎƪƭƧǳőŜƴ όƪŀƻ ƪƻŘ  

Beaver Karaoke Player). 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀnost 
hǎƴƻǾƴŀ ƻǊƛƧŜƴǘŀŎƛƧŀ ǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǾǊǎǘŀƳŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƎ ǎƻŦǘǾŜǊŀ ƧŜ Řƛƻ ƻǎƴƻǾƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛőƪŜ 

ǇƛǎƳŜƴƻǎǘƛΦ ¢ǊŜōŀƭƛ ōƛǎǘŜ ōƛǘƛ ǳ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ǇǊƻƴŀŏƛ ƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎƛǊŀǘƛ ƎǊŀŦƛőƪŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜ όǎƛƳōƻƭŜ) 

koji ƻƳƻƎǳŏǳƧǳ  ǳƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ƴŜƪƛƘ ǇƻǎǘŀǾƪƛ ƻŘǊŜŚŜƴƻƎ ǇǊƻƎǊŀƳŀ kao volumena u video i 

ŀǳŘƛƻ ǇƭŀȅŜǊΣ ƛƭƛ ƪƻǊƛǑǘŜƴƧŜ ōƻƧŀ ǇƻƳƻŏǳ ŀƭŀǘŀ Ȋŀ ƎǊŀŦƛőƪƻ ǳǊŜŚƛǾŀƴƧŜΣ ƛƭƛ ǎǘƛƭƻǾŀ ǘŜƪǎǘŀ ǳ 

ǳǊŜŚƛǾŀőǳ ǘŜƪǎǘŀΣ ƛǘŘΦ 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
video player, postavka, volumen 
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½ŜƭŜƴƛ {ƳƧŜǑƪƛŏ 
 

Oznaka zadatka 
2016-FR-04 

Zadatak ς prenesi na sliku 
tƻƳƻȊƛ ȊŜƭŜƴƻƳ {ƳƧŜǑƪƛŏǳ Řŀ ƛȊŀŚŜ ƛȊ ƭŀōƛǊƛƴǘŀΦ  
{ƛǾƛ ƪǾŀŘǊŀǘƛ ǎǳ ƴŜǇǊƻƘƻŘƴƛΦ 
 
 
 
 

Pitanje 
Povuci strjŜƭƛŎŜ Řŀ ǎǘǾƻǊƛǑ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛΦ {Ǿŀƪŀ ƴŀǊŜŘōŀ ƪŀȌe u kojem smjeru se robot treba 

ǇƻƳŀƪƴǳǘƛ Ȋŀ ƧŜŘƴƻ ǇƻƭƧŜΦ wƻōƻǘ ŏŜ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ǘŀƧ ƴƛȊ ǊŜŘƻƳ ǎƭƛƧŜǾŀ ƴŀ ŘŜǎƴƻΣ őŜǘƛǊƛ ǇǳǘŀΦ 

 

 

Odgovor  
 

 

 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
Roboti slijepo slijede smjer strjŜƭƛŎŜ Řŀ ǇǊƛƧŜŚǳ ǳ ǎƭƧŜŘŜŏŜ ǇƻƭƧŜΦ bŀƪƻƴ ƴŀǾŜŘŜƴƻƎ ƴƛȊŀ ƴŀǊŜŘōƛΣ 

Ǌƻōƻǘ ŏŜ ǇǊƛƧŜŏƛ ƧŜŘŀƴ άȊŀǾƻƧέ ǳ ƭŀōƛǊƛƴǘǳΦ .ǳŘǳŏƛ Řŀ ǘŀƪǾƛƘ ȊŀǾƻƧŀ ƛƳŀ őŜǘƛǊƛΣ ƴŀƪƻƴ őŜǘƛǊƛ 

ǇƻƴŀǾƭƧŀƴƧŀ Ǌƻōƻǘ ŏŜ ƛȊŀŏƛ ǾŀƴΦ 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
¦ ǇǊƻƎǊŀƳƛǊŀƴƧǳΣ ǇŜǘƭƧŀ ƧŜ ƴƛȊ ƛƴǎǘǊǳƪŎƛƧŀ ƪƻƧŜ ǎŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧǳ Řƻƪ ǎŜ ƴŜ ǇƻǎǘƛƎƴŜ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƛ 

ǳǾƧŜǘΦ ¦ ƻǾƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ǳǾƧŜǘ ƧŜ Řŀ ƛǎǘƛ ƴƛȊ ƴŀǊŜŘōƛ ǘǊŜōŀ ōƛǘƛ ǇƻƴƻǾƭƧŜƴ őŜǘƛǊƛ ǇǳǘŀΦ tŜǘƭƧŀ ƧŜ 

temeljna ideja u programiranju koƧŀ ǎŜ őŜǎǘƻ ƪƻǊƛǎǘƛΦ 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
labirint, petlja 
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wƻōƻǘƻǾ ǇǊŀǾŀŎ 
 

Oznaka zadatka 
2016-LT-04 

Zadatak ς ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛ ƻŘŀōƛǊ 
wƻōƻǘ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ƭƛƧŜǾƻƳ ƪǳǘǳ ƳǊŜȌŜΦ ¿Ŝƭƛ Řƻŏƛ  Řƻ ƎƻǊƴƧŜƎ ŘŜǎƴƻƎ ƪǳǘŀ ǳ ƴŜƪƻƭƛƪƻ 

ƪƻǊŀƪŀΦ YƻǊŀőŀǘƛ ƳƻȌŜ ƧŜŘƴǳ Ǉƻ ƧŜŘƴǳ ŏŜƭƛƧǳ ǳ ōƛƭƻ ƪƻƧŜƳ ǎƳƧŜǊǳΦ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

wƻōƻǘ ƳƻȌŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ǎŀƳƻ ƻǾŜ ƪƻǊŀƪŜΥ  

 

1. dijagonalno gore lijevo 

 

2. dijagonalno gore desno  

 

 

3. gore 

 

4. udesno 

 

wƻōƻǘ ƛƳŀ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŜΥ ƴŜ ƳƻȌŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ŘǾŀ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ƛǎǘƛƘ ƪƻǊŀƪŀ ǳ ƧŜŘƴƻƳ ǊŜǘƪǳΦ 

1.    

2.   
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Pitanje 
Jedan od robotovih pravaca nije ǘƻőŀƴΦ YƻƧƛΚ 

 

 

              A                            B                                                 C                              D 

 

Odgovor  
¢ƻőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ C 

hōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ 
¢ƻ ƧŜ Ȋŀǘƻ ƧŜǊ ƪƻǊƛǎǘƛ ƪƻǊŀƪ ŘƛƧŀƎƻƴŀƭƴƻ ŘƻƭƧŜΣ ƪƻƧƛ Ǌƻōƻǘ ƴŜ ƳƻȌŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛΦ wƻōƻǘ ƳƻȌŜ 

napraviti samo 4 vrste koraka: gore, udesno, dijagonalno gore lijevo i dijagonalno gore desno. 

wŀőǳƴŀƭƴŀ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘ 
wƻōƻǘ ƳƻȌŜ ƛŏƛ ǇǊŀǾŎŜƳ ƪƻƧƛ ǎŜ ǎŀǎǘƻƧƛ ƻŘ ǳȊŀǎǘƻǇƴƛƘ ƪƻǊŀƪŀΦ !ƭƛ ǇƻǎǘƻƧŜ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ǇǊŜƳŀ 

definiranim pravilima u zadatku. Taj skup pravila definira algoritam pravca robota. 

¢ƻ Ȋƴŀőƛ Řŀ ǳ ǇǊƻƴŀƭŀȌŜƴƧǳ ǊƧŜǑŜƴƧŀ ȊŀŘŀǘƪŀ ǘǊŜōŀƳƻ ŀƭƎƻǊƛǘŀƳǎƪƛ ǊŀȊƳƛǑƭƧŀǘƛ ǳȊŜǾǑƛ ǳ ƻōȊƛǊ 

zadana pravila kretanja. 

YƭƧǳőƴŜ ǊƛƧŜőƛ 
aƭƎƻǊƛǘŀƳΣ ǎƭƛƧŜŘ ƪƻǊŀƪŀΣ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ 














































































































































































































