RAČUNALNE MREŽE I INTERNET
Zašto računalna mreža?
· potreba za razmjenom podataka

· potreba za dijeljenjem resursa (npr. pisač)

Računalna mreža je skup dvaju ili više fizički povezanih računala između kojih se obavlja izmjena podataka i koriste zajednički resursi.
Računala mogu biti spojena kabelom ili bežično (wireless).

Infrastrukturu mreže (ono što je potrebno da se računala povežu) čini:

1. računalo - mrežna kartica (sastavni dio matične ploče) i pogonski programi (driveri)
2. medij za prijenos podataka (kablovi ili prostor - za bežično)
3. uređaji za povezivanje: koncentrator (hub), preklopnik (switch) ili usmjerivač (router)

4. softver za mrežno povezivanje (integriran u OS)
5. mrežni protokoli – pravila za prijenos podataka
Vrste mreža prema veličini:

1. Lokalna mreža (LAN – Local Area Network)
- računala povezana na malom prostoru, unutar neke zgrade, npr. učionica, ustanova
- mogu biti povezana kablovima ili bežično
- može i ne mora biti povezana na internet – ako jest, postoji (?) jedno računalo koje filtrira podatke i sprečava neovlašteni pristup mreži i izlaz na internet (firewall)
2. Gradska ili područna mreža (MAN – Metropolitan Area Network)
- računala povezana u nekom gradu ili na širem području
- često je to skup povezanih lokalnih mreža
3. Široko razgranata mreža (WAN – Wide Area Network)
- povezuje velika i udaljena područja
- sustav lokalnih i gradskih mreža
- primjer takve mreže je internet
Napomena: WLAN – označava bežične lokalne mreže.

Vrste mreža prema ulogama računala u mreži:

1. korisničko-poslužiteljski model (client/server)
- poslužitelji (serveri) su brza i jaka računala stalno spojena na internet
- korisnik (klijent) – spaja se na internet i šalje zahtjev serveru (npr. računalo kod kuće)
- server prima zahtjeve korisnika, obrađuje ih i podatke šalje prema zahtjevu

2. model ravnopravnih članova (peer to peer, P2P)
- sva računala u mreži su ravnopravna, istovremeno i korisnici i poslužitelji
- koristi se za izmjenu multimedijalnih datoteka (filmovi, glazba – torrent)

Protokoli su skup pravila za komunikaciju između računala u mreži.
TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)

- standardni protokol za razmjenu podataka među računalima spojenima na internet

- dvije razine:  TCP – viša razina – upravlja usitnjavanjem poruke u manje pakete

IP – niža razina – upravlja i nadzire adrese unutar paketa (IPv4, IPv6)
POP, IMAP – protokol za dolaznu elektroničku poštu

SMTP - protokol za odlaznu elektroničku poštu

TELNET – omogućuje pristup udaljenom računalu

HTTP (Hiper Text Transfer Protocol) – protokol za prijenos hipertekstualnih datoteka

HTTPS (Hiper Text Transfer Protocol over Secure Socket Layer) – protokol za prijenos hipertekstualnih datoteka preko uspostavljene sigurne veze (lozinka!!!)

FTP – (File Transfer Protocol) - protokol za prijenos podataka između klijenta i servera
Internet – „mreža svih mreža“

- razvio se iz ARPANet-a (1969.) – mreža američkog ministarstva obrane i nekih sveučilišta

- globalna mreža nastala međusobnim povezivanjem raznim računalnih mreža širom svijeta

- decentralizirana mreža, nema vlasnika

- postoje regionalni čvorovi (host) po državama i gradovima

- podaci se prenose TCP/IP protokolom – paketna mreža (podaci se razmjenjuju u paketima)
- svako računalo povezano na internet ima jedinstvenu IP adresu – xxx.xxx.xxx.xxx
  (serveri imaju fiksne, a klijenti dinamičke IP adrese)
Pristupanje internetu – potrebno je:
1. računalo s programom za spajanje na mrežu

2. uređaj za povezivanje: modem, ISDN ili ADSL

3. telefonska linija ili bežična mreža
4. korisnički račun kod nekoga davatelja internetskih usluga (ISP)

5. odgovarajuće programe za uporabu internetskih usluga
Uređaji za povezivanje na internet:

1. Modem - uređaj kojim se računalo putem telefonske mreže spaja na internet
- podatke iz digitalnog oblika pretvara u analogni i obrnuto (modulate – demodulate)
- mala brzina prijenosa (do 56 kbps)

- više se gotovo i ne koristi, naplaćivalo se po vremenu priključenom na internet

2. ISDN (Integrated Service Digital Network) – koristi digitalnu telefonsku liniju
- podaci se prenose putem dva kanala (svaki ima brzinu od 64kbps)
- naplata po vremenu provedenom na internetu

3. ADSL (Asymetric Digital Subscriber Line) – koristi brzu telefonsku liniju za brzi prijenos
- asimetrična brzina –brzina preuzimanja (download) podataka sa servera nekoliko puta veća od brzine slanja (upload) podataka na server
- naplata – plaća se količina prometa ili pretplata (flat rate)
Brzina prijenosa podataka (bps – bits per seconds) – bitova po sekundi
kbps – kilobitova po sekundi (1 kbps = 1024 bps), 
mbps – megabitova po sekundi (1 mbps = 1024 kbps), 

www.speedtest.net – tu možete provjeriti brzinu preuzimanja i postavljanja 

(npr. 4 mbps/256 kbps)
Davatelj internetskih usluga - ISP (Internet Service Provider)

- tvrtka koja omogućuje priključenje na internet 

- u Hrvatskoj: T-Com, Vip, BNet.. (komercijalni) i CARNet – pogodnosti za učenike i nastavnike

- dodjeljuje korisnički račun (korisničko ime, zaporka, modemski ulaz - telef. broj za pristup na internet)

Abuse služba – kod davatelja internetskih usluga, bavi se prijavama korisnika interneta

Usluge (servisi) na internetu

1. WWW (World Wide Web) – pregledavanje sadržaja na internetu
2. E-mail – elektronička pošta

3. Webmail – pošta putem web preglednika

4. Diskusijske skupine (News, Usenet) – mrežne novine, korisnici sličnih interesa razmjenjuju poruke o određenim temama i zajedničkim interesima
5. Internet telefonija (VoIP – Voice over Internet Protocol) – prijenos glasa preko mreže

6. Videokonferencija (Video Conference) – omogućuje istovremeno video i zvučnu komunikaciju između više lokacija (pr. predavanja, sastanci)
7. FTP (File Transfer Protocol) – usluga prijenosa podataka s jednog računala na drugo.
FTP program – za upravljanje datotekama na serveru (postavljanje, brisanje i preuzimanje datoteka, npr. kod izrade i održavanja web stranica).

8. Telnet – usluga priključivanja i rada na udaljenom računalu
(Remote Desktop – programi koji omogućuju vezu s udaljenim računalom)
9. WAP (Wireless Application Protocol) – usluga pristupa internetu pomoću mobitela

10. Blog (Web+Log) – „internetski dnevnik“

11. Chat – IRC (Internet Chat Relay) – čavrljanje – odvija se u realnom vremenu
12. Forum – mjesto okupljanja na internetu radi razmjene stavova i mišljenja

13. Društvene mreže – Facebook, Twitter, MySpace,..
Netiquette – pravila ponašanja na internetu

WWW (World Wide Web)– usluga pregledavanja sadržaja na internetu

Web preglednik – program za pregledavanje web stranica (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, Safari).

Hipertekst (Hypertext) – elektronički dokument u kojem pomoću veza (linkova) možemo „skakati“ s jednog dijela na drugi, a sadrži tekst, slike, animacije, video, zvuk.
Hiperveza (Hyperlink) – veza među mrežnim informacijama unutar hiperteksta, često podvučena i različito obojana, pojavi se ruka kad mišem prijeđemo preko nje.
Protokoli za prijenos hipertekstualnih datoteka su HTTP, HTTPS.
HTML (Hyper Text Markup Language) – najjednostavniji jezik za zapisivanje web stranica.

URL (Uniform Resource Locator) – je jedinstvena adresa datoteke na internetu.

Pr:  http://www.ss-cazma.skole.hr/ploca/raspored.pdf
Sastoji se od:

1. vrste protokola (http)

2. vrste usluge (www)

3. imena računala (ss-cazma)

4. domene (skole.hr) – vršna je desno (hr), sekundarna ulijevo (skole)
5. putanje do sadržaja u računalu – mapa (ploca) i datoteka (raspored.pdf)

Sustav domena:
-  vršne domene (najviša razina): nacionalne (.hr za Hrvatsku) ili djelatnosti: komercijalne (.com), obrazovne (.edu), mrežne (.net), poslovne (.biz), državne (.gov)
- sekundarne domene, poddomene – u Hrvatskoj ih dodjeljuje CARNet (pr. vlada.hr, skole.hr)

DNS (Domain Name System) – sustav koji dodjeljuje imena računalima (simbolička, brojčana)

DNS poslužitelj - simboličke (slovčane) adrese pretvara u brojčane (IP adrese).
IP adresa (Internet Protocol Address) – sastoji se od 4 broja između 0 i 255 odvojenih točkom
npr.  192.168.0.1,  93.138.43.107
(pr. upiši u Google: what is my IP – tako saznate IP adresu svog računala)
-  potreba za spajanjem računala
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